
COMPANION APP QUICK START · NL · V1.0

DE  V IER  TABBLADEN

Rijden – het startpunt: zes snelbedieningen en de knop Launch, waarmee je
de AR-ervaring start.

RIJDEN – P. 02

Helm – koppeling en het geselecteerde voertuig, gevolgd door twee
instellingenpagina’s: XR Preferences voor de AR-content en Helmet Settings
voor het apparaat.

HELM – PP. 03–05

Kaart – zoek een bestemming, kies hoe je erheen wilt en stuur de route naar
de helm.

KAART – P. 06

Profiel – je garage met gekalibreerde motoren, gedownloade video’s en
opgeslagen ritten.

PROFIEL – P. 07

App-instellingen – het tandwiel rechtsboven in Profiel: interface, kaarten,
gesproken navigatie en account.

APP-INSTELLINGEN –
P. 08

Eerste keer? Koppel eerst de helm en

kalibreer je motor met de Installatiegids.
Deze gids gaat ervan uit dat beide stappen

zijn voltooid.

De genummerde markeringen op elke

schermafbeelding horen bij de genummerde
lijst ernaast. Als je door een scherm kunt

scrollen, toont de schermafbeelding de hele
pagina, samengesteld uit de echte app.

Ride into the future Ontworpen in Zwitserland · Gemaakt in Portugal support@aegisrider.com

AR  V IS ION  COMPAN ION  –  SNELSTARTG IDS

Alles wat de helm
doet, vanaf je telefoon
De app koppelt de helm, bewaart je voertuigprofielen, plant

routes en start de AR-ervaring. Vier tabbladen onderaan en

één instellingenpaneel: hier lees je wat elk onderdeel doet.
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Rijden – het startpunt ZES BEDIENINGEN · ÉÉN KNOP

Tik op Launch in het tabblad Helm om direct hier te komen. De tegels zijn snelkoppelingen naar functies die je

onderweg nodig hebt. Houd een tegel ingedrukt om hem te verplaatsen, toe te voegen of te vervangen, net als op
het startscherm van je telefoon.

01 Thuis – Stel je thuisadres in. Met één tik start de navigatie
vanaf je huidige locatie naar je voordeur.

02 HUD-positie – Zolang deze functie actief is, krijgen de
knoppen omhoog/omlaag/links/rechts op het

bedieningspaneel aan de zijkant een andere functie. Normaal
regelen ze volume en het overslaan van nummers; nu
verplaats je ermee het beeld binnen je gezichtsveld.

03 Lokale uitlijning – Geavanceerd. Zolang deze functie actief is,
worden de knoppen op het bedieningspaneel aan de zijkant
opnieuw toegewezen. Hiermee pas je het referentiekader van
je motor aan, zodat 3D-content op de weg wordt uitgelijnd. De
kalibratierit hoort dit goed in te stellen; gebruik de functie als

de 3D-navigatiepijlen te hoog, te laag of opzij staan.

04 Kaart – Opent de kaartweergave.

05 Nachtmodus – Statische modus: tracking uit, waarbij de
content aan je hoofd is gekoppeld in plaats van aan de motor.
In deze modus zijn geen 3D-navigatiepijlen beschikbaar.

06 Opnemen – Start een video-opname met de camera vooraan;
voorlopig alleen video. De opname komt in Media (pagina 03).

07 Launch – Start de AR-ervaring; dit is dezelfde knop als in het
tabblad Helm.

HUD-positie en Lokale uitlijning werken beide door

de knoppen op het bedieningspaneel aan de zijkant
opnieuw toe te wijzen. Gebruik je liever de telefoon?
Voor beide instellingen staat een joystick op het
scherm onder Helm → XR Preferences.

Volgende: tabblad Helm – verbinding, voertuig en alle apparaatinstellingen → pagina 03
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Helm – verbinding
en configuratie DE PAGINA VAN HET APPARAAT

Hier zie je met welke helm de app is gekoppeld, aan welke motor de AR-content is verankerd en welke instellingen

op de helm zelf staan. Scrol omlaag voor de vier instellingenonderdelen.

01 Verbinding – De gekoppelde helm, met naam. Met Verbinding

verbreken maak je hem vrij, zodat een andere telefoon kan
koppelen.

02 Voertuig – De gekalibreerde motor waaraan de content is

verankerd. Rijd je vandaag op een andere motor? Selecteer die
hier voordat je start; met het verkeerde voertuig gaat het
beeld driften.

03 XR Preferences – Alles over de AR-content: HUD-positie en -
grootte, AR-gedrag, Lokale uitlijning, HUD-stabiliteit en
snelheidswaarschuwingen. Pagina 04.

04 Helmet Settings – De helm zelf, niet de ervaring: audio en
oproepen, meldingen doorsturen, toegang tot contacten, wifi
en optiek. Pagina 05.

05 Media – Video’s die met de camera vooraan op de helm zijn
opgenomen. Bekijk ze en download ze naar je telefoon.

06 Software Update – Installeert nieuwe software op de helm.
Houd de helm opgeladen en de telefoon in de buurt tijdens
de update.

07 Launch – Start de AR-ervaring met het voertuig en de
voorkeuren die hierboven staan.

08 Camera – Start direct een video-opname met de camera
vooraan zonder de volledige ervaring te starten. Voorlopig
alleen video en alleen de camera vooraan.

Boven de voertuigkaart, buiten beeld, staat een rij live statustegels voor de accu van de helm, opslag en

temperatuur. Trilt, springt of drift het beeld? Open dan ‘Probleemoplossing voor de AR-ervaring’.

Volgende: XR Preferences – hoe de AR-content zich gedraagt → pagina 04
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Helm → XR Preferences
DE AR-ERVARING

Hier stel je alles in wat de AR-content bepaalt: wat de HUD toont, waar hij staat, hoe stabiel hij is en hoe hij

reageert wanneer je je hoofd beweegt. Bovenaan staat de voertuignaam, omdat deze voorkeuren bij het profiel
van die motor horen.

HUD

01 Live voorbeeld – Toont precies hoe je HUD eruitziet: snelheid,
maximumsnelheid, de volgende manoeuvre, aankomsttijd en afstand, met
daaronder de apparaatstatuspictogrammen.

02 HUD tonen – Schakelt de HUD in of uit zonder de AR-ervaring te verlaten.

03 HUD configureren – Bepaalt welke elementen de HUD bevat; het voorbeeld

erboven wordt bij elke wijziging bijgewerkt.

04 HUD-grootte – Bepaalt hoe groot het virtuele scherm vóór je lijkt.

05 HUD-positie – Bepaalt waar het beeld in je gezichtsveld staat. Pas dit aan met
de joystick op het scherm of wijs de bediening via Rijden toe aan de knoppen
op het bedieningspaneel aan de zijkant (pagina 02).

ERVAR ING

06 Snelheidswaarschuwingen – Rijd je sneller dan de aangegeven
maximumsnelheid, dan pulseert het maximumsnelheidsbord in de HUD en
kleurt het rood. De ring erboven toont een voorbeeld.

07 Bebouwde kom · Buitenweg – Stelt de waarschuwing afzonderlijk in voor
wegen binnen en buiten de bebouwde kom.

08 AR-gedrag – Bepaalt hoe content reageert op hoofdbewegingen. Onze
standaardinstelling houdt de weg vrij: de content blijft vóór de motor verankerd
en verdwijnt in bochten uit je gezichtsveld.

I NSTELL INGEN

09 Lokale uitlijning – Verschuift het referentiekader van de motor tot de 3D-pijlen
goed staan; dit is de telefoonversie van de tegel in Rijden (pagina 02). Ga op de
motor zitten en wacht tot de helm hem heeft gelokaliseerd voordat je hier iets
wijzigt.

10 HUD-stabiliteit – RESPONSIEF · GEBALANCEERD · Smooth. De grafiek is

duidelijk: meer afvlakking kost wat vertraging. Kies Smooth op een motor die
trilt.

Trilt, springt of drift het beeld? Begin met HUD-stabiliteit → Smooth
en open daarna ‘Probleemoplossing voor de AR-ervaring’.

Volgende: Helmet Settings – het apparaat zelf, niet de AR-content → pagina 05
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Helm → Helmet Settings
HET APPARAAT

XR Preferences stelt de ervaring in; op deze pagina stel je de helm in: wat hij vanaf je telefoon doorlaat, hoe hij

online gaat en hoe de optiek werkt.

HELM

01 Naam helm wijzigen – De naam waarmee de app koppelt en die in
het tabblad Helm wordt getoond.

02 Meldingen doorsturen – Laat geselecteerde berichtenapps een
melding in de HUD tonen. Om afleiding te beperken wordt het bericht
zelf nooit getoond, alleen de afzender.

03 Audio en oproepen – Laat de helm muziek en
telefoongesprekken afhandelen.

04 Toegang tot contacten – Staat contactnamen toe, zodat een beller

met naam in plaats van nummer in de HUD verschijnt.

05 Wifi configureren – Verbindt de helm met een draadloos netwerk;
het huidige netwerk staat rechts. Wifi verzorgt grote overdrachten,
zoals software-updates en opgenomen media.

06 Helm configureren – Doorloopt opnieuw het volledige proces voor
Bluetooth-koppeling en configuratie.

OPT IEK

07 Automatische helderheid schakelen – Laat de optiek de

schermhelderheid aanpassen aan het omgevingslicht.

08 Helderheid – Stelt de helderheid handmatig in wanneer automatische
helderheid uitstaat.

09 Optiekupdate forceren – Stuurt een software-update naar de AR
Optics-module. Dit is zelden nodig; gebruik het alleen als Aegis Rider
Support daarom vraagt.

Welke pagina ook alweer? Verandert een

instelling wat je door de optiek ziet, dan staat

die onder XR Preferences (pagina 04).
Verandert die hoe de helm klinkt, verbinding

maakt of oplicht, dan staat die hier.

De Helmgids behandelt alle hardware:

knoppen, opladen, camera’s en audio. ‘AR Optics
afstellen’ legt uit hoe je de optiek passend afstelt.

Volgende: tabblad Kaart – een route plannen en naar de helm sturen → pagina 06
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Kaart – een route
plannen en starten ZOEKEN → OPTIES → STARTEN

Zoek een bestemming, kies hoe je er wilt komen en stuur de route naar de helm. Download vooraf de regio’s

waarin je rijdt via Profiel → tandwiel → Gedownloade kaarten (pagina 08), zodat de navigatie ook zonder mobiel
bereik blijft werken.

A · VERKENNEN B · ROUTE GEPLAND

01 Zoeken – Zoek een bestemming op naam of adres, of
houd de kaart ingedrukt om een markering te plaatsen.
Plaats meerdere markeringen om een route met
tussenpunten te maken.

02 Lagen – Wisselt kaartstijl en overlays. Als een
route is geladen, verschijnt een derde knop voor je
opgeslagen tracks.

03 Opnieuw centreren – Zet de kaart na verschuiven
terug op je positie en rijrichting.

04 Routeopties – Drie schakelaars op één rij: de stopwatch
wisselt tussen kortste tijd en kortste afstand en
verandert daarbij in een liniaal; de middelste pijl plant
automatisch een terugrit naar het vertrekpunt; het

snelwegpictogram vermijdt snelwegen.

05 Van, naar en stops – Het vertrekpunt is standaard je
positie. Tik op 1 + om tussenpunten toe te voegen.

06 Afstand en tijd – De schatting voor de gekozen opties;
deze wordt herberekend wanneer je opties wijzigt of
stops toevoegt.

07 Starten – Start de routebegeleiding en stuurt de route
naar de helm. De rode ✕ verwijdert hem; de ster slaat

hem op onder Favorieten.

Volgende: tabblad Profiel – garage, media en ritgeschiedenis → pagina 07
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Profiel – garage, media en ritten DRIE VERZAMELINGEN

Bovenaan staat je account, met daaronder drie verzamelingen. Wissel met de pictogrammenrij tussen je

gekalibreerde motoren, video’s die je vanaf de helm hebt gedownload en routes die je hebt opgeslagen
of geïmporteerd.

A · GARAGE B · GESCHIEDENIS C · GPX-TRACKS

01 Account – Je naam, aanmeldmethode en
registratiedatum. Met het potlood bewerk je je foto
en naam.

04 Media – Alle video’s die je van de helm naar je telefoon
hebt gedownload, bij elkaar.

02 Garage – Eén kaart per gekalibreerde motor; veeg

tussen de kaarten.
05 Geschiedenis · GPX · Favorieten – Ritten die je na het

rijden hebt opgeslagen, geïmporteerde tracks en routes
die je in Kaart met een ster hebt gemarkeerd. Een rit
verschijnt hier pas nadat je hem opslaat.

03 Configuratiestatus – CONFIGURATIE VOLTOOID
betekent dat het voertuig is gekalibreerd en klaar is om
te rijden. Elke andere status noemt de stap die nog
ontbreekt.

06 Toevoegen – Importeert een GPX-track uit een
bestand, klaar om vanuit Kaart te rijden.

Wanneer je een motor toevoegt, wordt een nieuw voertuigprofiel gemaakt. Daarna kun je de kalibratierit

uit de Installatiegids starten. Elke motor heeft een eigen profiel nodig; de helm verankert de AR-content
aan het profiel dat in Helm is geselecteerd.

Volgende: App-instellingen – de voorkeuren achter het tandwiel → pagina 08
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App-instellingen – volledig paneel PROFIEL → TANDWIEL

Voorkeuren voor de hele app: deze instellingen gelden voor de app; AR-content stel je in onder XR Preferences

(pagina 04) en het apparaat onder Helmet Settings (pagina 05).

I NTERFACE

01 Thema – Donker, Telefoon volgen of Licht. Donker is de standaard en het
best leesbaar wanneer de telefoon in een tanktashouder zit.

02 Eenheden – km/h of mph; geldt voor snelheden en afstanden in de app en

in de HUD.

03 Taal – Stelt de taal van de app en van de gesproken navigatie tegelijk in.

KAARTEN

04 Gedownloade kaarten – Kaartregio’s die op de telefoon zijn opgeslagen
voor navigatie zonder mobiel bereik. Download ze vóór een reis naar
het buitenland.

05 Snelheid tonen · Maximumsnelheid tonen – Toont of verbergt de
snelheidswidget alleen in de kaartweergave van de app. Wat de HUD
toont, stel je in onder XR Preferences (pagina 04).

06 Gesproken navigatie – Gesproken afslagaanwijzingen via de audio van de
helm, met een eigen volume. De volumeregel blijft grijs zolang de

begeleiding uitstaat.

I NFORMAT IE  EN  ACCOUNT

07 Aan de slag opent deze gidsen op internet · Veelgestelde vragen en

ondersteuning · Verzendvoortgang van een openstaande bestelling ·
Juridische informatie.

08 Afmelden – Meldt het account op deze telefoon af. Voertuigprofielen en
ritten blijven in het account en keren terug wanneer je opnieuw aanmeldt.
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Vijf gidsen, één systeem
De Installatiegids koppelt en kalibreert · De Helmgids behandelt de hardware · ‘AR Optics

afstellen’ stelt het scherm passend af · ‘Probleemoplossing voor de AR-ervaring’ stabiliseert
het beeld · Deze gids legt de app uit. Allemaal op aegisrider.com/get-started.
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