Europejski Kongres Go 2025 (EGC 2025)

Regulamin Pair Go

I. Regulacje ogolne

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Regulamin Pair Go ma zastosowanie wprost do Turnieju Pair Go rozgrywanego w czasie
trwania EGC 2025.

Obowigzuja japonskie reguty gry i ustalania wyniku (Territory Scoring Verbal European-
Japanese Rules oraz Japanese fill-in counting). Komi wynosi 6,5 pkt.

W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie Pair Go zastosowanie ma Regulamin
Turniejowy EGC 2025.

Regulamin Przeciwdziatania Oszustwom EGC 2025 stosuje si¢ wprost bez zadnych wyjatkow.

I1. Szczegodlne regulacje Pair Go

2.1.

2.2.

2.3.

24.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

Gry sg rozgrywane mig¢dzy zespotami sktadajacymi si¢ z kobiety i me¢zczyzny. Czlonkowie
zespotu sg nazywani partnerami.
Przy parowaniu (rozstawianiu) zespotéw (oraz ustalaniu handicapu, ktéry moze zostaé
zastosowany w ostatniej grupie lub grupach) stosuje si¢ sredni stopien zespotu, obliczany na
podstawie Sredniego ratingu obojga partnerow.
Zespoly siedza naprzeciw siebie po obu stronach planszy Go, przy czym partnerzy siedza obok
siebie. Kobiety siedzg naprzeciwko siebie i mg¢zczyzni siedzg naprzeciwko siebie.
Zespot grajacy Biatymi ma prawo decyzji, po ktorej stronie bedzie ustawiony zegar turniejowy.
Aby unikng¢ zbednego zamieszania, kazdy partner w zespole ma swoja wlasng czarke na
kamienie. Zaleca si¢ rowniez, aby gracz siedzacy najblizej zegara wciskal zegar po tym, jak
ruch zespotu zostanie wykonany.
Kolejnos¢ ruchéw (rotacja) jest nastepujaca: kobieta grajaca Czarnymi, kobieta grajaca
Biatymi, m¢zczyzna grajacy Czarnymi, me¢zczyzna grajacy Biatymi, i tak dale;.
W czasie gry partnerzy nie moga si¢ w zaden sposob porozumiewac ze soba, z wyjatkiem
przypadkow wskazanych w punkcie 2.8 ponizej. Stowne konsultacje, gesty, znaki 1 inne
sposoby wymieniania informacji sg bezwzglednie zakazane. W kazdym przypadku taka
wymiana informacji bedzie skutkowac przegrang przez poddanie. W przypadku jakichkolwiek
watpliwosci nalezy wezwaé sedziego glownego, ktory podejmie ostateczng decyzje.
Jedyne dopuszczalne wyjatki od powyzszej zasady, to:
a) przypomnienie partnerowi, by wcisngt zegar, zgodnie z punktem 2.5;
b) zapytanie partnera o kolejnos$¢ ruchdéw (rotacje), czyli: ,,czy to jest moj ruch, czy twoj?”;
c) zapytanie partnera, jednak tylko przez gracza, na ktérego przypada wykonanie ruchu,

czy partner zgadza si¢ na poddanie gry; odpowiedz na to pytanie powinna by¢ jak
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2.9.

2.10.

2.11.

najkrotsza (,tak”, ,,zgadzam si¢”, albo ,nie”, ,nie zgadzam si¢”’) bez zadnych
dodatkowych komentarzy lub uwag.
Tylko partner, na ktorego przypada wykonanie ruchu, moze zglosi¢ poddanie gry. Takie
zgloszenie jest ostateczne 1 nie moze by¢ kontestowane.
Jako konsekwencja punktu 2.7 powyzej, w zadnym przypadku oboje partnerzy nie moga odej$¢
od stotu gry w tym samym czasie — przynajmniej jeden partner musi by¢ tam obecny.
Gracze moga netralizowaé zegar wylacznie w przypadkach wskazanych w punkcie 7.9
Regulaminu Turniejowego EGC 2025, z wyjatkiem litery d) — to znaczy, ze nie mozna
neutralizowa¢ zegara w razie potrzeby wyjscia do toalety, nawet w ostatnich 5 minutach czasu
gry. Zegar moze wigc by¢ neutralizowany tylko w nastepujacych przypadkach:
a) w celu zdjecia z planszy trzech lub wigcej kamieni,
b) bezposrednio po tym, gdy stwierdzony zostat btad rotacji,
c) gdy wystepuje potrzeba wezwania s¢dziego,

d) po zakonczeniu gry, a przed rozpoczeciem obliczania wyniku.

I11. Bledy rotacji

3.1.

3.2

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

Gdy jeden z partneréw zespotu wykona ruch w zlej kolejnosci, innej niz to wynika z normalne;
rotacji, stanowi to blad rotacji.
Btad rotacji mozna zglosi¢ tylko wtedy, gdy wtasnie wykonany ruch stanowil naruszenie
rotacji.
Jezeli btad rotacji sprawia wrazenie celowego btedu, lub zostal powtorzony kilka razy w czasie
gry, nalezy wezwaé sgdziego. Jezeli s¢dzia potwierdzi takie podejrzenie, sedzia gtowny moze
zdecydowaé, ze gra zostata przegrana przez poddanie, a decyzja ta nie moze byc¢
kwestionowana.
Jezeli blad rotacji nie byl celowy i1 nie byl bezposrednio poprzedzony biedem rotacji
przeciwnego zespolu, naklada si¢ trzypunktowa kare (trzy karne kamienie sa doktadane do
zbitych kamieni), po czym gra jest wznawiana w nowej kolejnosci, jako kontynuacja tej nowe;j
kolejnosci ruchow.
Jezeli blad rotacji nie byt celowy 1 byt bezposrednio poprzedzony bledem rotacji przeciwnego
zespolu, nie naktada si¢ kary, a gra jest wznawiana w nowej kolejnosci, jako kontynuacja tej
nowej kolejnosci ruchow.
Jezeli jednak kolejny nieintencjonalny btad rotacji zostal popelniony bezposrednio po
poprzednim biedzie rotacji popelionym przez ten sam zespol, nakladana jest nowa
trzypunktowa kara, a ten kolejny blad rotacji moze zosta¢ zakwestionowany jako celowy blad,
zgodnie z procedurg opisang wyzej w punkcie 3.3.
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3.7.

3.8.

Jezeli taki trzeci btad rotacji zostanie popelniony bezposrednio po poprzednich dwoch btedach,
jest on automatycznie uznawany za celowy blad, a gr¢ uznaje si¢ jako przegrana przez
poddanie.

W Zadnym przypadku ruch nie moze by¢ cofniety lub zmieniony. Ostatni wykonany ruch
uznaje si¢ za poprawny, a gracz, ktéry go wykonal, stanowi punkt startowy do wznowienia

normalnej rotacji.

IV. System turniejowy, czas na zespol oraz dopuszczalne spéZnienie

4.1.

4.2.

4.3.
4.4.

4.5.

Grupy po 16 zespotow zostang utworzone zgodnie z ratingiem tych zespoldow, z mozliwym
wyjatkiem opisanym w nastepnym punkcie. W fazie wstepnej kazda grupa bedzie rozgrywac
gry az do wytonienia 4 zespoldéw, zgodnie ze schematem rozstawienia przedstawionym przed
rozpoczeciem turnieju.

W zalezno$ci od liczby zespolow, ostatnia grupa moze si¢ sktada¢ z 16 do 31 zespotow. Jezeli
W tej ostatniej grupie bedzie wigcej niz 16 zespotow, inny system parowania moze zostaé
zastosowany do wytonienienia 4 zespotow.

Czas na zespo6t wynosi 25 minut + 10s bonus Fischer time.

Wszystkie pary (zespoty) powinny by¢ obecne przy przydzielonych im stotach gry w sali gry
nie p6zniej, niz 5 minut przed czasem wyznaczonym na rozpoczecie rundy. Dopuszcezalny czas
spOznienia wynosi 15 minut.

Jezeli chocby jeden partner w zespole spdzni si¢ wigcej niz o dopuszczalny czas spdznienia,

zespot ten przegrywa gre przez poddanie i zostaje wykluczony z kolejnych rund w tym turnieju.

V. Parowanie i wyniki

5.1.

5.2.

Parowanie (rozstawienie) zostanie przedstawione przed rozpoczg¢ciem turnieju i bedzie
aktualizowane po kazdej rundzie.

Wyniki beda publikowane w taki sam sposéb, jak wyniki innych turniejow.

Zatwierdzit Sedzia Gtowny Turnieju Pair Go
Pascal Miiller
W uzgodnieniu z Sedzig Gtownym Europejskiego Kongresu Go 2025
Krzysztof Grabowski



