DARTS CHALLENGE
LEAGUE

De la GDL 2025/26




YV V VY

Avoir au minimum 20 parties et étre le meilleur/team au ratio.
2 joueurs / team.

Conditions pour intégrer :

3eme Djy et FUN Div.

Le champion en titre de I’'année précédente est qualifié d’office !!
Si une équipe ne veut/peut pas donner de représentants, les places seront alors reversées

sur les 2 équipes championnes des 2 divisions.

3éme div.

1er 2 joueurs qualifiés
2éme 2 joueurs qualifiés
3éme 2 joueurs qualifies
4éme 2 joueurs qualifiés
5éme 2 joueurs qualifiés
6éme 2 joueurs qualifiés
7éme 1 joueurs qualifiés

Champion en titre qualifié d'office:  Mathieu BOUSSIN

TOTAL

14 qualifiés

Fun div.

1er 2 joueurs qualifies
2éme 2 joueurs qualifiés
3éme 2 joueurs qualifiés
4éeme 2 joueurs qualifiés
5éme 2 joueurs qualifiés
TOTAL 10 qualifiés




Avoir au minimum 20 parties et étre le meilleur/team
*exemple pour une équipe ou 2 membres sont

qualifiés:

P w L Ratio%
Mr A 1 1 0 100
Mr B 7 6 1 85,71
MrC 35 29 6 82,66
Mr D 23 18 5 78,26
Mr E 4 3 1 75
Mr F 35' 26 9 74,29




Une fois les joueurs sélectionnés, on peut selon les classements d’équipes, définir les groupes pour le nombre
de joueurs par équipe... et les placer dans 4 chapeaux de 4 joueurs pour les tétes de série!

Chapeau 1 | 6
1er de 3éme Div 2x
2éme de 3éme Div 2x
3éme de 3éme Div (1er) 1x
Mathieu Boussin 1x

("

GROUP RUNNERS-UR

Chapeau 2

6

3éme de 3éme Div (2éme)
4éme de 3éme Div
5éme de 3éme Div
6éme de 3éme Div (1er)

1x
2x
2x
1x

Chapeau 3 | &
6éme de 3éme Div (2éme) 1x
7éme de 3éme Div 1x
1er de FUN 2x

2éme de FUN 2x

Chapeau 4 6
3éme de FUN 2x
4éme de FUN 2x
5éme de FUN 2x




Le nombre de groupe sera de 4, composé de 4 joueurs qui s’affronteront en face a face afin d’établir un classement.
Les 2 premiers de chaque groupe seront alors qualifiés pour la suite en tableau de phase finale.

Groupe A Groupe B Groupe C Groupe D Groupe E Groupe F
Chapeau 2 Chapeau 2 Chapeau 2 Chapeau 2 Chapeau 2 Chapeau 2
Reégles:

. 2 joueurs de la méme équipe ne peuvent étre dans le méme groupe, si lors du tirage tel peut I'étre, le joueur tiré est décalé alors d'un groupe
. Matchs en Best of 3/ 501
. 3 points pour victoire 2-0
. 2 points pour victoire 2-1
. 1 point pour défaite 1-2
. 0 point pour défaite 0-2
. Si en cas d'égalité de points en phase de groupe, la diff est sur la confrontation directe

. Si absent le jour du match sans avoir averti a H-12heures, le joueur impliqué sera déclaré forfait et 3 points seront donnés a ses adversaires!



Les matchs de poules se disputerons sur 3 lieux en simultanée :

CERCEDA
CASA BENFICA
A définir (BOUCHON)

Le Jeudi 7 mai 2026

Les 1ers matchs débuterons a 20h00 apres controle de présence sur place par un membre du comité
Il y aura 2 groupes par lieu, soit 8 joueurs sur 2 cibles.

EXEMPLE:

Jeudi BOUCHON

Groupe A et Groupe B
joueur 1 A VS joueur 2 A
joueur 3 A VS joueur 4 A
joueur 1 A VS joueur 3 A
joueur 2 A VS joueur 4 A
joueur 1 A VS joueur 4 A
joueur 2 A VS joueur 3 A
joueur 1 B VS joueur 2 B
joueur 3 B VS joueur 4 B
joueur 1 B VS joueur 3 B
joueur 2 B VS joueur 4 B
joueur 1 B VS joueur 4 B
joueur 2 B VS joueur 3 B

Jeudi CERCEDA

Groupe C et Groupe D
joueur 1 C VS joueur 2 C
joueur 3 C VS joueur 4 C
joueur 1 C VS joueur 3 C
joueur 2 C VS joueur 4 C
joueur 1 C VS joueur 4 C
joueur 2 C VS joueur 3 C
joueur 1D VS joueur 2 D
joueur 3D VS joueur 4 D
joueur 1D VS joueur 3 D
joueur 2 D VS joueur 4 D
joueur 1D VS joueur 4 D
joueur 2 D VS joueur 3 D

Jeudi CASABENFICA

Groupe E et Groupe F
joueur 1 E VS joueur 2 E
joueur 3 E VS joueur 4 E
joueur 1 E VS joueur 3 E
joueur 2 E VS joueur 4 E
joueur 1 E VS joueur 4 E
joueur 2 E VS joueur 3 E
joueur 1 F VS joueur 2 F
joueur 3 F VS joueur 4 F
joueur 1 F VS joueur 3 F
joueur 2 F VS joueur 4 F
joueur 1 F VS joueur 4 F
joueur 2 F VS joueur 3 F




Une fois la phase de groupe terminée, on passe a la phase finale avec élimination directe!

Le jeudi 21 mai 2026 a CASA BENFICA
— début des matchs 19h30 —

Best Of 5/501 des % de finales
Best of 5/501 pour la grande finale

Le tableau final sous format d’arbre sera dévoilé le jour J.

Pour les 1/8émes:
- 4 joueurs ayant finis 1" de leur groupe seront confrontés aux 4 meilleurs 3eémes.

- 2 autres joueurs ayant finis 1°" seront eux face a des 2émes.
- Enfin, 4 autres joueurs ayant fait 2emes seront face a face.




Et le champion de la GDL Challenge league 2025/26 est ...




