
IA: oltre cinquanta partecipanti e molte le applicazioni

innovative presentate all’Hackathon organizzato da

AssoSoftware

Milano, 7 ottobre 2024 – Oltre cinquanta tra studenti universitari e giovani

imprenditori si sono riuniti questo fine settimana tra Milano e Bari per partecipare

all’Hackathon promosso da AssoSoftware, l’Associazione di Confindustria che

rappresenta e tutela le aziende produttrici di software, in collaborazione con il

PoliHub - Innovation Park & Startup Accelerator del Politecnico di Milano e il

BINP - Boosting Innovation in Poliba del Politecnico di Bari e patrocinato

dall’Agenzia per l'Italia Digitale e da Italian Tech Alliance.

Al termine della due giorni di lavori, che ha visto la partecipazione di una serie di

autorevoli esperti e mentor tra cui il matematico di fama internazionale Alfio

Quarteroni, la giuria ha individuato i sei migliori progetti, che saranno premiati in

occasione dell’Assemblea di AssoSoftware che si terrà il 15 ottobre a Roma.

In particolare, a Bari i progetti selezionati sono stati: Diaflow, finalizzato a ridurre

grazie all’IA i tempi di accesso ai sistemi di assistenza clienti, migliorando

significativamente l’esperienza utente; PostAI, un’architettura per automatizzare il

reparto pubblicitario di qualsiasi attività commerciale; Tech Stress, una piattaforma

SaaS che supporta i manager fornendo in tempo reale approfondimenti sulla

produttività degli sviluppatori, sui livelli di stress e sui potenziali rischi di abbandono

di un prodotto.

A Milano, invece, sono stati selezionati: PickMe, una piattaforma dedicata al

supporto dell'analista finanziario in grado di aiutarlo nel trading quotidiano

alimentando una dashboard tramite IA che estrae titoli più vantaggiosi;

TAGLIERINO, un software per il montaggio automatico di video che si attiva

attraverso comandi di linguaggio naturale; PURPLE, un software gestionale

completamente realizzato e alimentato da IA.



“Puntare sulla formazione relativa all’utilizzo dell’IA in diversi ambiti applicativi,

tema al centro dell’Hackathon organizzato da AssoSoftware, è un obiettivo prioritario

del Governo, perché consente di preparare i giovani al mondo che verrà, dandogli le

basi per diventare quegli esperti che un domani saranno siano in grado di trasferire

tecnologia e conoscenza al mondo delle imprese” ha dichiarato Paola Frassinetti,

Sottosegretario al Ministero dell’Istruzione e del Merito, che ha partecipato alla

cerimonia di premiazione.

“Questo hackathon rappresenta un primo e importante traguardo verso la

promozione e lo sviluppo di applicazioni innovative di IA grazie all’utilizzo dei

software gestionali” - ha dichiarato Pierfrancesco Angeleri, Presidente di

AssoSoftware. “Si tratta di soluzioni in grado non solo di alimentare lo sviluppo di

una filiera nazionale dell’IA, ma anche di trasferire i benefici di questa nuova

tecnologia in settori strategici per il nostro Paese. Ringraziamo tutti i partner che

hanno collaborato all’Hackathon e le Istituzioni per il grande interesse mostrato

verso questa iniziativa”.

AssoSoftware - Nata nel 1994, è l'Associazione italiana produttori software, presieduta da Pierfrancesco

Angeleri, che riunisce, rappresenta e tutela le aziende dell'Information Technology che realizzano software per

imprese, intermediari e Pubblica Amministrazione. Il settore del software genera un fatturato globale di 56,3

miliardi di euro; il solo comparto dei produttori di software gestionale per imprese e PA vale 22,4 miliardi di euro

e impiega circa 137.000 dipendenti. Tutte le realtà associate hanno le loro fabbriche in Italia, fanno parte a pieno

titolo del “Made in Italy” in quanto realizzano soluzioni innovative interamente ideate e sviluppate nel nostro

Paese, contribuiscono in modo qualificato ad aumentare la competitività delle imprese, l’efficienza nella PA e

l’occupazione. AssoSoftware è socio diretto di Confindustria, socio di XBRL Italia (Associazione per lo sviluppo e

la diffusione di tassonomie in XBRL, eXtensible Business Reporting Language), di UNINFO (Ente nazionale di

normazione per le Tecnologie Informatiche e loro applicazioni - federato all’UNI) e partecipa, in qualità di Day 1

Member, al progetto di Cloud Europeo dell’Associazione GAIA-X.
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